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Информатика

Информатика как наука
История информатики
Кибернетика и информатика
Структура информатики
Информационное общество
Информатизация

Понятие об информации

Понятие информации
Информация в живой природе и технике
Измерение количества информации. Формула Хартли
Количество информации. Формула Шеннона

Системы счисления

Системы счисления. Позиционная и непозиционная системы счисления
Двоичная система счисления
Восьмеричная система счисления
Шестнадцатеричная система счисления
Арифметические операции в двоичной системе счисления

Кодирование информации

Формальный язык
Представление положительных и отрицательных чисел в памяти компьютера. Прямой и дополнительный код числа
Кодирование вещественных чисел. Нормализованное представление числа
Кодирование символов. Unicode
Кодирование звуковой информации
Представление в компьютере информации: дискретизация и квантование
Растровая и векторная графика

Логические основы компьютера

Алгебра логики и логические основы компьютера
Законы алгебры логики
Логические элементы. Вентили
Сумматор и полусумматор
Триггер как элемент памяти. Схема RS-триггера
Битовые операции

Теория алгоритмов

Введение в понятие алгоритма
Язык блок-схем
Алгоритмические структуры
Примеры известных алгоритмов
Машина Поста
Машина Тьюринга

Аппаратное обеспечение

Аппаратное обеспечение
Аналоговые и цифровые вычислительные машины
Поколения компьютеров - история развития вычислительной техники
Типы компьютеров
Принципы фон Неймана
Основные принципы работы компьютера
Устройство процессора и его назначение
Оперативная память компьютера (ОЗУ, RAM)
Устройство и принцип работы магнитных дисков
Периферийные устройства персонального компьютера

Программное обеспечение

Виды программного обеспечения
Понятие операционной системы. Семейства операционных систем
Виды интерфейсов пользователя операционных систем
Текстовые редакторы и текстовые процессоры
Издательские системы

Компьютерное моделирование

Компьютерное моделирование

Компьютерные вирусы

Компьютерные вирусы
Антивирусные программы

Программирование

Парадигмы программирования
Тестирование и отладка программ

Компьютерные сети

Топология локальных сетей
Типы локальных сетей
Сравнение Web 1.0, Web 2.0 и Web 3.0
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